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Navodila za delo od doma za ucence 8. razreda pri

predmetu Tehnika in tehnologija (8. del)

1

Pozdravljeni ucenci, upam da ste opravili prejSnjo nalogo in uspesno resili preverjanje.

Zadnje poglavje nam ostaja samo $e tehni¢no risanje.

Najprej pripravimo vse kar imamo doma za risanje.

Brezértne liste A4 format ali brez&értni zvezek. u
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Trikotnik 60° Trikotnik 45° tehnic¢ni svinénik, radirka, Sil¢ek

Noris®

HinB svinéhikT(HB svin¢nik) Sestilo
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Nekateri imate ravnila Se v Soli, zato lahko uporabite tudi druga ravnila.
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Geotrikotnik ravnillo Solska Sablona

1. OSNOVE TEHNICNEGA NACRTOVANJA PONOVITEV. KLIKNI IN PREBERI
http://mateh.splet.arnes.si/files/2019/03/0snove-tehni%C4%8Dnega-na%C4%8Drtovanja.pdf

2. Najprej ponovitev risanja z ravnili in svinc¢niki z uporabo dveh ravnil
(60° 1n 45°)

Risanje vzporednic z 2. ravniloma.

Oglej si video do 5 min 40 s in potem na prazen A4 format papir narisi premico in vec

vzporednic na premico. (¢e teh 2. ravnil nimas, uporabi Sablono, oziroma ravno ravnilo za

prilozno ravnilo in geotrikotnik)
https://youtu.be/e04rSfqFBCk

V VIDEU SO NAPACNO OZNACENI KOTI



http://mateh.splet.arnes.si/files/2019/03/Osnove-tehni%C4%8Dnega-na%C4%8Drtovanja.pdf
https://youtu.be/eO4rSfqFBCk
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3. Risanje pravokotnic z 2. ravniloma.

Oglej si video od 5 min 40 s do 7 min in potem na prazen A4 format papir narisi premico in vec
vzporednic na premico. (€e teh 2. ravnil nimas, uporabi Sablono, oziroma ravno ravnilo za
priloZzno ravnilo in geotrikotnik) https://youtu.be/e04rSfgFBCk?t=345

4.Risanje kotov 30° in 60°
Oglej si video od 7 min do 11 minute in potem na prazen A4 format papir narisi premico in
kote 30°in 60°. V videu je napaka, kaj je kot 30° in kaj kot 60°. Popravi kot je na spodnji sliki.
Ce teh 2. ravnil nimasg, uporabi geotrikotnik.

https://youtu.be/e04rSfqFBCk?t=436



https://youtu.be/eO4rSfqFBCk?t=345
https://youtu.be/eO4rSfqFBCk?t=436
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5.Risanje pravokotnice s Sestilom.
Oglej si video od 11 min 20 s do 13 minute 40 s in potem na papir narisi premico in s Sestilom

nacrtuj kot 90° ali simetralo razdalje.
https://youtu.be/e04rSfgFBCk?t=680

6.Risanje premic pod kotom 15°.
Oglej si video od 13 min 40 s do konca in potem na papir narisi premice. Narisati moras 12
premic, ki gredo skozi isto to¢ko. 360°/12 -2 =15°

https://youtu.be/eO4rSfgFBCk?t=791

Poslikajte risbe in mi jih posljite na igor.presern@guest.arnes.si

Vso tehnic¢no orodje bomo uporabljali tudi drug teden.



https://youtu.be/eO4rSfqFBCk?t=680
https://youtu.be/eO4rSfqFBCk?t=791
mailto:igor.presern@guest.arnes.si
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7. IZOMETRICNA PROJEKCIJA preberl

Ce zelimo delovno mizo, ki jo Zelimo uporabiti v nasi na novo opremljeni sobi, videti
prostorsko, jo moramo na poseben nacin v prostoru obrniti. Tako dobimo prikaz nase
mize v izometricni projekciji. Za laZjo predstavo sledimo naslednjim korakom.

1. korak

Mizo opazujmo samo z ene strani. Izberimo prednjo stran mize.

Pogled na mizo od spredaj

2. korak

Mizo obrnemo v levo stran (v nasprotni smeri urnega kazalca) tako, da vogal mize
pristane na sredini nasega pogleda. V enaki meri nas pogled sedaj zajame prednjo in
levo stran mize.

Zasuk mize v levo
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3. korak
V tem koraku poskusajmo mizo nagniti proti nam tako, da vidimo tudi zgornjo ploskev

mize. Sedaj, ko hkrati vidimo mizo prikazano s treh strani, nam je prostorsko in
oblikovno slika mize bolj domaca ter laze dojemamo njen polozaj v nasi sobi.

Zasuk mize naprej

7. RISANJE KVADRA V IZOMETRICNI PROJEKCUI preberl

1. korak
Narisimo prostorski kot tako, da nariSemo horizontalno (vodoravno) pomozno érto ter

vvvvv

kotom 30° navzdol v levo in desno narisemo osi X in Y.

Z

Qe
30°

Risanje osi
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2. korak
Izmerimo robove zvo¢ne omarice ter mere prenesimo na narisane osi.

V4

Prenos mer na osi

3. korak
Skozi prenesene mere potegnimo s tanko pomoZno ¢rto vzporednici z osema X in Y do
koncev nanesenih mer. Tako dobimo spodnjo ploskev zvoéne omarice.

Y4
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Risanje vzporednic z osjo X in Y
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4. korak
Skozi nastala oglisc¢a spodnje ploskve narisimo vzporednice z osjo Z.

z
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Risanje vzporednic z osjo Z

5. korak
Na narisane vzporednice prenesimo izmerjeno visinsko vrednost, ki je oznacena na osi
Z, ter dobljena oglis¢a povezimo med seboj.

Z

MNastanek zgomije ploskve



0S Riharda Jakopi¢a, Ljubljana
11.5. 2020

6. korak
Na koncu s polno debelo érto obrisemo vidne robove, vse nevidne robove pa s
prekinjeno crto. Pomozne crte, ki smo jih uporabljali pri konstruiraniju, lahko zradiramo.

kvader v izometricni projekciji

Poslikajte risbe (vaje s premicami) in mi jih posljite na igor.presern@guest.arnes.si

Vso tehnicno orodje bomo uporabljali tudi drug teden.
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