Dragi moji »vajenci« za najboljSe govornike, prihajamo do konca letoSnje snovi,
kajti

POMNJENJE/MEMORIA

je zadniji del priprave govornega nastopa.

Kako si zapomniti besedilo, je seveda stvar posameznika; nekaj moznosti ponujajo naslednje
teorije.

Tehnika vizualizacije

Nekdo vam prebere 10-15 besed, ki so lahko popolnoma razli¢ne ali iz istega podrocja (npr.
soba, miza, korak, avto, klavir, stroj, bolezen, minuta, pisalo, Zzoga ALl zoga, kos, igralec,
trener, pisCalka, igrisce, gledalci, trojka, dvokorak, napaka). Vi poslusate, Stejete od 550 do
510 nazaj, sode $tevilke. Sele nato na papir zapi$ete besede, ki se jih $e spomnite.

Na ta nacin lahko vadite kljuéne besede svojega govora.

Niz podob
ustvarimo si slike — npr. besede, povedi

radio, zajec, sulica, Skrlaten, Ljubljanica |z besed tvorite sicer nesmiselno besedilo, a tako si
jih laze zapomnite.

Npr. Pred radiom skacCe zajéek, ob njem leZi sulica, ki je Skrlatne barve. Porine jo v
Ljubljanico.

Metoda Loci
mnemotehnika, ki so jo uporabljali ze stari Grki
Vsebine, ki si jih Zelite zapomniti, poveZite z doloCenimi prostori ali kraji, ki jih dobro poznate
— lahko v hisi, v sobi, na ulici ... Oporis€a za spomin so lahko tudi:
lasje mozgani oCi nos usta vrat prsi popek...
Zopet vam nekdo prebere 10—15 besed na enak nacin kot pri tehniki vizualizacije.
Stejete nazaj od 385 do 358 vsako tretje Stevilo. Potem zapiSete besede, ki so ostale v vasem
spominu.
Povezemo npr. list lasje
tiskalnik moZgani
belouska oCi
zamaSek nos
vrtnica usta
rokavica prsti
tehtnica popek
predpraznik koleno
zabojnik glezenj
hobotnica  prsti na nogi

Metoda Cunking

povezava z nenavadnimi slikami, ki si jih tvorite v glavi.

Npr.: prva slika: vino, racunalnik, drevo, poteza
druga slika: dieta, mocerad, klavir, popotnik
tretja slika: vilice, lepilo, oliva, svinénik
Cetrta slika: postelja, slovar, ¢ebula, miska




Metoda Peg
slikovne asociacije, zlasti v zvezi s Stevili:

Oje ;3i?fpodobna Zogi; 1je # svinénik/barvica; 2je .- kotlabod; 3 je " triperesna deteljica;
4 je i stol, 5 je Wroka, 6 je - slonov rilec, 7 je @zastava, 8 je %peééena ura, 9 je ﬁ

pis¢alka, 10 je " biljardna palica z Zogico, 11 so . ‘smuc":i, 12 je znak na uri ...

Dodatne vaje za mozgansko vadbo:
Prvih deset uporabi v zanimivi in logi€ni zgodbici. Vsako besedo uporabi v novi povedi.

2. V knjigi s prstom izberi deset naklju¢nih besed. Uporabi jih v svoji zgodbici.

3. Spodnjim besedam zapiSi sopomenke (lahko tudi ve&). Uporabi besede v svoji
zgodbici.
lepota/pravi¢nost/blagor/radosten/ubostvo/svetloba/trmal/veselje/trpek/odmev/Sepet/p
reprost/nameren/trenuten/odkrit

4. Naslednjim besedam pois€i ¢im ve€ enoznacnic (homonimov) (+ zgodba).
kljun, noga, jezik, zagosti, odkriti, moleti, goba, vejica, krona, prst, oko

5. Dopolni v barvne primere (+ zgodba).
bel, ¢rn, moder, rumen, zelen, rde¢ (npr. bel kot kreda/sneg/stena)

Takole bi se igrali »v zivo« pri retoriki; ker to ne gre, so te vaje mozna igra za sprostitev ali
vecCerno druzenje tudi v druzinskem krogu ali s prijatelji po spletu.

Ostaja mi le Se dolg, da vam povem, kaj in kako je s

PRIPOMOCKI, ki so za dobro predstavitev/ za dober govor nujni.
PROSOJNICA/PREGLEDNICA/PLAKAT/DIAPOZITIVI ...

Veljata dve didakti¢ni pravili:

6 X 6 — najvec 6 alinej (vrstiCnic) s po najve¢ Sestimi besedami ali 7 +/— vrsti€nic z rahlimi
odstopaniji, bolje manj kot ve€. (Toliko naj bi bilo tudi prostora v kratkotrajnem spominu.)
Bolje je, da zapiSete le kljuCne besede, ki naj bi si jih poslusalci zapomnili. Besedilo ni v celoti
napisano, da ne berete. (In ne morejo brati poslusalci; e namre€ berejo, vas poslusajo na
poli in samo preverjajo, ali ste se kje zmotili.)

Potrebni so kratki, a udarni in sporocilni naslovi.

Vsaka prosojnica/preglednica/plakat ... naj bi bil(a) osredoto¢en(a) na eno temo.

Premisliti moramo, kaj bomo dali posluSalcem v roke (izrocek).

Na prosojnice lahko med govorom $e dopisujemo; podobno je z listi. Ce so zapisane na roko
(ampak Citljivo), dodajate svojo osebno noto.

Mozna je tudi uporaba diapozitivov.

Pisava: bolj enostavno, bolje. Crke naj bodo temne, ozadje svetlejSe. Animacija — letege &rke,
vrte€i se napisi, morda Se zvocCni efekti naredijo veCinoma veC slabega kot dobrega;
neumetnostno besedilo je kicasto okraSeno. Osnovno pravilo je enostavnost.

Se nekaj nasvetov za pisanje/pripravljanje in izvedbo govora
o piSite kratke povedi
o Zivost dosezete tudi z uporabo tvornika; glagoli sploh spodbujajo k dejavnosti



predvidite prostor za premore

razmislite o spremljajoCih gestah (v besedilu si lahko oznacite posebna mesta)

besedilo pribliZzajte govoru (ne omejujte se s strogimi slovni¢nimi pravili)

ne nakopiCite preveC informacij v eno poved, saj pri poslusanju informacije

sprejemamo pocasneje kot pri branju

Ce se da, besedilo popestrite z zgodbami, primeri

e humor uporabljajte le, Ce se pri tem dobro pocutite

e pri govoru ste lahko bolj sprosceni kot pri pisanju tudi pri knjiznem jeziku, pravilih; ni¢
ni napacnega, e vnaSamo elemente pogovornega jezika, tudi narecja

e najpomembne;jSi je oCesni stik s posluSalci; odsotnost pogleda ni dobra

e enatipkana stran pisave 12 (torej vase natipkane priprave na govor) je priblizno za 7

min govora

Pomnite:
Winston Churchill je dejal: »Dober govor je sestavijen iz zanimivega zacetka in ucCinkovitega
zakljuCka; razmik med njima pa naj bo kolikor je mogoce kratek.«

Upam, da ste pri predmetu retorika zbrali toliko zapisov in znanja, da vam bo kaj od letos
obravnavanega ostalo v spominu. Vedite, da se retorike uc¢imo vse Ziviljenje.

Ocene vam bom zakljucila ¢ez dobrih 14 dni; toliko ¢asa bom Se pocCakala, da mi Se kaj
posljete (opravljeno delo) ali pokaZete urejen zvezek ...

Drugace pa vam Zelim vse dobro in vas lepo pozdravijam,

ga. Mojca



