NAVODILA ZA DELO, 4.TEDEN, 2. b

Vzemi DZ Metulj¢ek, str. 65. Preberi slikopis in
reSi naloge. Povedi napiSi v zvezek z vmesnimi
Gremo ven! ¢rtami z nalivnikom in pisanimi érkami.

Ko bo$S zunaj, se razlicno gibaj: teci, skadi, se
Razli¢ne oblike  plazi, lazi, vrti... Lahko skace$ tudi gumitvist.
2. gibanja

Vzemi DZ Metuljcek, str. 66-67. Oglej si naloge.

Preberi besedilo 1. naloge. Oglej si nacrt pisanja

Velike pisane velikih pisanih ¢rk. Vsako zapiSi s prstkom po

3. ¢rke A, M, N zraku, nato po nacértu v DZ in Sele nato v pisalno
vrsto. V DZ jih piSi s svinénikom. Povedi v 7.

nalogi napi§i v zvezek z vmesno ¢rto z

nalivnikom in pisanimi ¢rkami.

Vzemi ucni list V GIBANJU. Oglej si slike in
preberi besedilo o napravah in vozilih. V
4, Gibanje in brezértni zvezek napisi naslov V GIBANJU.
pripomocki Izberi si eno vozilo ali napravo, ki jo poznas$ in jo
¢im bolj natan¢no narisi v brez¢rtni zvezek.

Vzemi DZ Zirafa, str. 44. S pomogjo stotiénega
5. Stevila do 100  kvadrata resi naloge (v prilogi).



Naredi sprehod in ¢im vec¢ teci. Predlagam tek
med drevesi ali pa med kak3Snimi drugimi
Tek ovirami.

Vzemi DZ Zirafa, str. 45. S pomogjo stotiénega
kvadrata reSi naloge.

2. Stevilado 100 Dodatna naloga: Uéni list — SESTEVAM
DESETICE (v prilogi).

l o Prazniki Delaj po navodilih, ki so spodaj v prilogi.

Vzemi DZ Metuljéek, str. 68. Se enkrat lahko
preberes besedilo na str. 66, nato reSi 8. nalogo.
Povedi napiSi s svinénikom s pisanimi crkami.

4. Greva v knjiznico Dodatna naloga: V zvezek z vmesno ¢rto resi 9.
in 10. nalogo. Z nalivhikom napisi VAJA in
povedi zapiSi s pisanimi ¢rkami.

Poslusaj pesem, naudi se jo.
https://www.youtube.com/watch?v=eDQA4q7gxz4

(5, Ob bistrem
potocku je mlin  Besedilo je v prilogi.



Vzemi DZ Goska, str. 70. Preberi in dopolni.

PiSem s Str. 71: Preberi in v krogce napisi, kateri po vrsti

1. Stevkami so bili otroci. Ne pozabi na piko (1. — prvi). ReSi
1.in 2. nalogo.

Tek Dodatna naloga: V zvezek z vmesnimi Crtami s

pisanimi érkami napisi povedi (glej nalogo 1).

2. Egg hunt Delaj po navodilih, ki so spodaj v prilogi.

Vzemi DZ Zirafa, str. 46. S pomogjo stotinega
kvadrata reSi naloge.
Predhodnik in  Dodatna naloga: Uéni list - ODSTEVAM
o naslednik DESETICE (v prilogi).

Vzemi ucni list SLEDI. Oglej si slike in preberi
besedilo. Ko bo$ Sel/a na sprehod, poskusi najti
sled (kamion, traktor...).

4. Sledi Razmisli ¢igave sledi si nasel/a? Ali lahko iz sledi
ugotovi§ smer gibanja?
Igraj se igrico »Svinénik potuje«. Navodila so v
prilogi.




Vzemi DZ Gosko str. 72. Preberi menija, ki ju
priporo¢a krava in reSi 1. nalogo. S pisanimi
2. Restavracija Ccrkami prepisi nekaj jedi.
Hlev
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Ristanc.
Vadi vodenje, lovljenje in metanje Zoge.
2. Ristanc ali igre z
7090

Vzemi ucni list GUGALNICA. Oglej si fotografije

in preberi besedilo. Naredi poskus: Ravnilce

postavi na svincnik tako, da bo v ravnovesiju.
4. Gugalnica Povej, kako moras$ ravnilce postaviti.

Poskusi Se z drugimi predmeti.




’3'

WY IR Y]

”
. e

 ZERJAV | | _KAM"lcf)kN PRE'kuc';N_lk':'g;" o

Ljudje pri delu uporabljamo tehni¢ne naprave in vozila, ki imajo razlicne sestavne dele in se razli¢no
gibljejo. Z njimi laZje in hitreje potiskamo, prestavljamo, dvigujemo, kopljemo, nalagamo... Med deli
vozil in ¢loveskim telesom lahko najdemo podobnosti (npr. bager in ¢loveska roka). Ljudem kosti dajejo
¢vrstost in trdnost, miSice pa nam omogocajo gibanje. Kadar mirujemo, lahko sedimo, ¢epimo, stojimo,
klec¢imo...

Poskusi z roko naloziti in potiskati kocke, kot kaze slika.




20 + 40
10 + 30
20 + 40
10 + 80
30+ 70
60 + 10
90 + 10
30 + 30
20 + 30
50 + 40
80 + 20
30+ 40

SESTEVAM DESETICE

30+ 20
40 + 10
60 + 30
40 + 20
20 + 60
30+10
50 + 20
20+ 10
50 + 30
60 + 20
40 + 40
10+ 90



40-10=
20—-20=
30—-10=
70—-30=
50-40=
60—-30 =
70—-50 =
80—-10=
90-60 =
20—10=
80—-80 =
90-50=

ODSTEVAM DESETICE
50-10-20-=
90-30-40=
70—-50-10=
80—-30-30=
60—-10-40=
30—-10-20=
90-10-50=
50-30-10-=
70—20-20=
80—-40-40 =
40-20-10=
60-20-20=
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OB BISTREM POTOCKU JE MLIN

Ob bistrem potoCku je mlin, cin, cin,
a jaz sem pa mlinarjev sin, cin, cin!

Ko mlinCek ropoce in voda Sumlja,
srce mi veselo igra, igra. (2x)

Le teci mi voda lepo,
na veliko mlinsko kolo.

Ko kamen vrti se in zito drobi,
Ze moka se v skrinjo prasi, prasi. (2x)

Ce mlin&ek pri miru bi stal,
bi mlinar in kmet zaloval.

In otrok bi jokal in tozil glasno,
kako je brez kruha hudo, hudo. (2x)

Slovenska ljudska



SLEDI

Razmis[i in odgovori

Opazuj sledi. Pripoveduj, kaj mislis, da se je zgodilo.

S pomocjo sledi lahko ugotovimo, kdo se je gibal ali kaj se je gibalo. Lahko dolo¢imo smer, nacin, obliko in
velikost predmetov ter Zivih bitij, ki so se gibali po snegu, mokri zemlji, mivki... Pripomocki za gibanje

omogocajo hitrejse in lazje premikanje. Ljudje uporabljamo invalidski vozi¢ek, rolerje, rolko, bergle,palico,
hodulie. vozicek. skiro...




Igraj se igro Svincnik potuje.

Potrebujes list papirja, najmanj enega soigralca in svin¢nik. Na list papirja narisi cesto in
oznaci start in cilj. Na startu postavi$ svinénik na konico in ga s kazalcem potisnes v
smeri cilja. Kjer se sled tvojega svinCnika kon€a, ga ponovno postavi$ na konico in
potisne$ dalje. Poskusi »peljati« po narisani cesti.

Igralci med seboj tekmujejo, kdo bo prej na cilju.




Dogodivscin Pefra Nosa pa Se ni konec, Sin Leopolda Suhodoléana,
pisatelj Primoz Suhodolcan, si je izmislil Se nekaj novih zgodbic.

PRIMOZ SUHODOLCAN
CMOK, CMOK IN KONEC

NE BOSTE VERJELI,
TUDI PETER NOS SE JE TO
POMLAD ZALJUBIL. RES!
MENDA JE TINO PRIJEL
CELO ZA ROKO! TAKO VSAJ
PRAVIJO.

VCERAJ STA SEDELA
POD DREVESOM IN ZALJUBLJENO VZDIHOVALA.

»OH!l« JE VZDIHNIL PETER NOS.

»AH!« JE USLO TINI.

NENADOMA PA JE PETER
NOS VSTAL IN REKEL:

»WVES KAJ, TINA, ZDAJ
NIMAM VEC CASA BITI
ZALJUBLJEN, KER MORAM NA
NOGOMETNO TEKMO!«

«

Narisi svojega Petra Nosa.
Nato naredite razstavo ilustracij.

Pojdi v knijiZznico in pois€i vse slikanice o Petru Nosu.
Predstavi jilh soSolcem in sosolkam.




GUGALNICA

Da ne pozabim

Ce sta enako tezka otroka na nasprotnih
koncih gugalnice in enako oddaljena od
sredine, je gugalnica v ravnovesju. Ko
spremenimo tezo in/ali lego teles na
gugalnici, vplivamo na ravnovesje.

OTROKA STA ENAKO TEZKA.
GUGALNICA JE V RAVNOVESJU.

; "-. !_ \..! : - iy Sk -4
DEKLICA JE TEZJA.
GUGALNICA NI V RAVNOVESJU.

G Tt St 2nbdls)
DEKLICA SE JE PRESEDLA.
GUGALNICA JE V RAVNOVESJU.




V SOLI ZA POSASTI IMAJO NENAVADNE PREDMETE.
NAJPREJ POVEZI IMENA PREDMETOV S KRATICAMI,
POTEM PA RESI SUDOKU URNIK.

PISANJE, KRACANJE, RISANJE ——— SPM
SKRIVANJE, PLEZANJE, MIGANJE \\ VPP
\ ‘
BRANUJE, STETJE, GLASBA \ NJB
VSAKODNEVNO PREZIVETJE POSASTI e . PKRI

NEKOC JE BILO

BS6

RAZPOREDI KRATICE
PREDMETOV V URNIK.
VSAK DAN IMAJO NA
URNIKU VSEH PET
PREDMETOV. NIKOLI
PA NIMAJO ISTEGA
PREDMETA OB ISTI
URI KATERIKOLI DAN
V TEDNU.




2. razred

Navodila za delo na daljavo od 6. 4. do 10. 4. 2020

Dragi drugosolci,

v anglesko govorecCih drzavah se ta teden pripravljajo na praznovanje Velike noci, zato bomo ta
teden uri angleS¢ine namenili temu prazniku.

1. Solska ura

O prazniku smo spregovorili Ze v prvem razredu in se marsikaj novega naucili. Za zaCetek se

[}4’: WAY ¢
preizkusite v vaji, kjer ponovite besedis¢e povezano s praznikom . (Namig:
pritisnite na napis PLAY.)
Ste se spomnili, kaj so hot cross buns ——— ? To so sladke kvasene pogacice, v

katerih se najde tudi kakSna rozina ali drugo suho sadje. AngleZi in Kanadc¢ani jih postrezejo za
veliko no¢, saj zaznamujejo konec posta, obdobja, ko se doloCeni hrani odpovemo. S pritiskom
na sli¢ico pogacic, pa se boste spomnili Se pesmi, ki smo jo prepevali prejSnje Solsko leto.
Poskusite jo veckrat zapeti.

Sedaj pa vam predlagamo igro s katero si Anglezi krajSajo Cas ob velikono¢nih praznikih.
Potrebovali boste naslednje sestavine:

e dobro voljo,
¢ nekaj kovancev,
e klobuk, kapo ali plasti¢no posodo.
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Vsakemu druzinskemu ¢lanu razdelite po 5 kovancev. Razlozite jim, da boste tekmovali, kateri
od tekmovalcev bo vrgel najve¢ od petih kovancev v klobuk. Razdaljo iz katere mecete kovance
v klobuk, oznacite na tleh tako, da tal ne boste poskodovali (markirni trak, na tla polozite vrsto
lego kock...). Uzivajte v igri.

2. Solska ura

V 1. razredu ste se navduSevali nad Se eno tradicionalno velikono¢no igro, egg hunt ali lov na
pirhe.

Prisluhnite in poglejte si posnetek v katerem nastopata Steve in Maggie. Steve se odpravlja na
lov za pirhi. Vsak pirh nosi svoje sporocilo in je del pesmi. Poskusite se jo nauciti in jo ob koncu

posnetka zapeti skupaj s Stevom.

Sedaj pa vam uciteljice dajemo skrivno nalogo. V dokumentu boste nasli
slikovne predloge pirhov. Ce imate moznost, u¢na lista natisnite in pirhe pobarvajte ter izreZite.
Ce te moznosti nimate, brez skrbi, pirhe narisite na list papirja in jih pobarvajte ter ravno tako
izrezite. Igro egg hunt se govorci anglescine najraje igrajo na prostem, ¢e pa te moznosti nimajo,
pirhe poskrijejo po stanovanju. Na veliko no¢ pripravite egg hunt za ¢lane druzine. Zmagovalec
je tisti, ki najde najvec skritih papirnatih pirhov. Vsak zmagovalec si zasluzi tudi medaljo.

Izdelajte jo iz trSega papirja ali kartona in skozi luknjico napeljite vrvico za okoli vratu.

Utiteljice angle$¢ine vam Zelimo obilo zabave pri obeh igrah. Ce Zelite, nam lahko posljete
kaks$no sporocilo ali fotografijo, kako so igre uspele.
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Steve and Maggie's Easter Song

Take off your hat, your coat and your gloves!

It's spring, it's spring, a time everyone loves!

Winter is over. It's stopped snowing.
The grass is green and flowers are growing.

Red flowers, green flowers, blue flowers, yellow.

New animals are born on the farm and say 'Hello'.
A horse and her foal, a cow and her calf.

Children playing outside, a cheer and a laugh.

So let's take off our hats, our coats and our gloves.

It's spring, it's spring, a time everyone loves!




