8.ain8.c ODVISNE KOLICINE

Koli¢ina: pojem, povezan z merjenjem in racunanjem.

Spremenljiva kolicina: kolicina, ki se spreminja.

Konstantna kolicina: kolicina, ki se ne spreminja.

Odvisne kolic¢ine: sprememba ene kolicine povzroci spremembo druge.

Neodvisne koli¢ine: sprememba ene kolicine ne vpliva na drugo kolicino.

ODVISNE KOLICINE

V paru odvisnih spremenljivk je koli¢ina, ki povzroci spremembo druge koli¢ine neodvisna
koli¢ina, tista, ki se na podlagi prve spreminja, pa je odvisna koli¢ina.

Spremenljivki oznacimo z x in y. Povezavo nakazemo s puscico x =2 y

Zapisi nekaj parov odvisnih kolicini.

e Obseg kvadrata je odvisen od stranice kvadrata,

e VSAK ZAPISE SVOIE, &e ni §lo si pomagajte z nalogo 11 na strani 243

1. Potin ¢as pri enakomerno pospesSenem gibanju.

neodvisna spremenljivka: cas

odvisna spremenljivka: pot.

a) Prikaz s preglednico (tabelo). Dopolni.

t [h] 0 1 2 3 4 10

s [km] 0 5 10 15 20 50

b) Zapis z enacbo.
s = 5t (lahko tudi zapiSete namesto 5 kar v kot hitrost)
c) Zgrafom.

Pravilo: na vodoravno os nanasamo vrednost NEODVISNE spremenljivke, na navpic¢no os pa

vrednosti ODVISNE spremenljivke. (str. 248)



Narisi graf za nas primer.

60 Na vodoravno os nanesemo

¢as, na navpicno pa POT.
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Dobimo tocke, ki jih povezemo.

Dobljeni sliki re¢emo GRAF.

¢as [h]

Pozor! Vsaki vrednosti neodvisne spremenljivke moramo vsakic prirediti SAMO ENO vrednost

odvisne spremenljivke (str. 249)
2. Kako izhajamo iz enacbe?

Podano imamo enacbo, ki povezuje spremenljivki x in y na naslednji nacin:

y=x

X 0 1 2 3 4 5

y 0 1 4 9 16 25

OPOMBA — graf ni ravna ¢rta ali lomljenka, ampak KRIVULIA.

30
25
20
15

10

o

1 2 3 4 5 6



8. b OBRATNO SORAZMERIE

1. Drustvo matematikov je za izlet najelo avtobus, katerega najem stane 300 €, ne glede na
Stevilo udeleZencev.

a) Na zacetku se prijavi 15 ¢lanov. Koliko denarja mora dati vsak?
300:15=20 Vsak mora dati 20 €.

b) Pet ¢lanov se odjavi. KolikSna je zdaj predvidena cena za deset udelezencev?
300:10=30 Cena za deset udelezencev je 30 €.

¢) Na koncu povabijo Se ¢lane drustva fizikov in skupaj se nabere 60 udelezencev izleta. KolikSna

je sedaj cena na posameznika?

300:60=5 Cena na posameznika je 5 €.

Vec kot je udelezencev, MANJ placa posameznik za izlet. MANJ kot je udelezencev, vedji je znesek

posameznika.

Stevilo udeleZencev in cena na posameznika sta OBRATNO SORAZMERNI KOLICINI.
Za obratno sorazmerni kolicini velja, da: ¢e se prva kolicina nekajkrat poveca, se druga kolicina
enako krat pomanjsa in obratno. (lahko tudi drugace oblikujete, vazno da ste zapisali POVECANJE

ene kolicin in ZMANJSANJE druge).

d) Stevilo udeleZencev izleta in ceno predstavi $e s tabelo. Vsaki¢ izracunaj produkt koli¢in.

Stevilo udelezencev 1 2 3 5 10 15 30 60
Cena na posameznika [€] | 300 150 100 60 30 20 10 5
PRODUKT 300 | 300 300 300 300 300 300 300

Ugotovitev: (pomagaj si z u¢benikom).
PRODUKT obratno sorazmernih koli¢in je KONSTANTEN (se ne spremeni).

Naloge lahko reSujemo na ve€ nacinov. Poglejmo si nacin s sklepnim racunom ali z uporabo

produkta.

2. SSKLEPNIM RACUNOM
Pet delavcev opravi delo Stirih urah. Koliko ¢asa bi potreboval en sam delavec, da opravi

enako delo? Koliko delavcev bi potrebovali, ¢e Zelimo delo opraviti v dveh urah?



Pri sklepnem racunu upostevamo naslednje:
o 5 Al L ure. - Ce se Stevilo delavcev petkrat zmanjsa (delimo
W) f.\\ | ../«" ' J s pet), se Stevilo ur dela petkrat poveca (zato
31 delavee .. . I00r _ _ .
na drugi strani mnozimo s pet).
= Podobno pri drugem delu. (Stevilo ur delimo z
s /\ de\ave(,\ o ,ZU ur Ny P & (
"/L" /10 10, zato Stevilo delavcev pomnoZzimo z 10).

v 0 defavc%, L W

3. SPRODUKTOM
Bazen polnimo s tremi cevmi 12 ur. Koliko ¢asa polnimo bazen s Stirimi cevmi? Koliko cevi

potrebujemo, da bo bazen napolnjen v dveh urah?

UposStevamo to, da je produkt vedno enak. To 4 cevi-9ur=36

pomeni: 3 cevi-12 ur=36 18 cevi- 2 uri=36
Enak zmnozek moramo dobiti tudi pri

ostalih produktih, tore;j:

GRAFI PREMO IN OBRATNO SORAZMERNIH KOLICIN

Na straneh 261 in 262 poisci primere grafov preme in obratne sorazmernosti. Dopolni.

GRAF PREME SORAZMERNOSTI JE POLTRAK Z IZHODISCEM V KOORDINATNEM SISTEMU.

GRAF OBRATNE SORAZMERNOSTI JE UKRIVLIENA CRTA, KI NE SEKA NOBENE OD KOORDINATNIH
OSl.



